浏览器X的设计


附录四

详细设计说明书

1． 概述

以总体设计说明书为依据，进一步对系统的设计进行细化，并给出主要类的详细规格说明。

2． 添加的几个类

为更好的实现系统，在总体设计的基础上，创建几个新的起基础作用的支撑类。

1． 在数据管理子系统中增加一个地址类，该类实现两个功能：文本串与浏览控件地址格式间的转换；URL与硬盘文件名间的转换。该类在数据管理子系统中的位置如图1所示：
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               图1    地址类位置图

2．在网页获取子系统中增加两个类：HTTP请求消息类和HTTP响应消息类。

HTTP请求消息类的作用是分析URL，分析是请求、上传还是请求头信息。

HTTP响应消息类的作用是分析获取是否成功或者重定向，拼接头信息和文件体。

这两个类在文件获取子系统中的位置如图2所示：
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               图2    HTTP消息请求/响应类位置图

3． 类的说明

1． 控制类

控制流程的主要部分如图3所示
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                        图3    主要控制流程图

2． 缓存文件类

属性：

              AnsiString hDir,bDir ;   //缓存文件完整路径，h：信息头，//b：文件

              AnsiString hd,bd ;       //缓存文件完整目录，

              int iFileHandle;     //文件句柄

              int iFileLength;     //文件长度

              int iBytesRead;      //文件读写字节数

              char *Buffer;        //缓存

              AnsiString reph,repb ;

              //response head ;响应消息包头

              //response body ;响应消息文件体

方法：

目录获取、创建操作
缓存文件操作

读取文件操作

3． 地址类

属性：

AnsiString reqA，Dir ;   //reqA：请求文件对象url ；

//Dir：临时变量

              AnsiString hDir,bDir ;   //缓存文件完整路径，h：信息头，//b：文件

方法：

格式转换：url->dir

格式转换：dir->url

4． HTTP请求消息类

属性：

AnsiString req ;    //http-request；请求消息

AnsiString reqA ;   //request address；请求文件对象url

方法：

从服务器端口获取请求消息的报文

从报文中分离出请求的url

5． HTTP响应消息类

属性：

AnsiString reqA ;   //request address；请求文件对象url 

AnsiString rep,reph,repb ;

//http-response ;响应消息包 = 头 + 体

//response head ;响应消息包头

//response body ;响应消息文件体

方法：

从Web上获取响应消息

向浏览器发送响应消息

4． 说明

1． 关于名称的说明

在详细设计中未注明名称的，采用C++ Builder提供的缺省名称及参数。

2． 未在详细设计的类说明中说明的类复用C++ Builder提供的控件。

3． 具体的算法由程序员决定。

4． 单元测试在程序员完成模块代码后由程序员交换执行，要求做到代码覆盖。
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