浏览器X的设计


附录三

总体设计说明书

1． 概述

以需求分析说明书为依据，参照开发环境和使用环境的特点，划分出子系统，并确定出类。描述子系统间的协作关系，以及类间的协作关系。

二．环境说明

1．使用环境

Windows操作系统。

此操作系统界面友好，且有较成熟的消息传递机制可供利用。

2．开发环境

    Borland C++ Builder 5.0。

此编译器提供了大量的控件，可用来实现本软件的很多功能，但也会对本软件的实现造成一定的制约。

三．子系统

1． 子系统的划分

依据需求分析说明书和环境特点，将本系统划分为5个子系统：

（1） 用户界面子系统

     输入控制

（2） 控制子系统

     系统控制，以及消息传递

（3） 网页显示子系统

     网页显示

（4） 网页获取子系统

从远端Web服务器获取文件，以及文件信息

（5）  数据管理子系统

             包括数据库，数据库管理，以及缓存文件

2． 子系统间的协作关系

子系统间的协作关系如图1所示：
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图1    子系统协作图

4． 类

1． 类的划分

（1） 在用户界面子系统中，考虑到C++ Builder提供的控件，划分出如下八类：

主菜单类（复用TForm控件）

菜单项类（复用TMainMemu控件）

工具栏类（复用TPanel控件）

按钮类（复用TButton控件）

URL标签类（复用TLabel控件）

URL输入框类（复用TEdit控件）

状态栏类（复用StatusBar控件）

Cache结构显示类（复用TTreeView控件）

（2） 在控制子系统中，充分利用Windows的消息传递机制，并考虑到C++ Builder程序的结构特点，得到以下的类：

控制类（复用TForm控件），负责在各响应函数中协调系统的运行
消息的传递交由Windows操作系统完成

（3） 在网页获取子系统中，划分出两个类：

远程文件获取服务端类（复用TServerSocket控件），负责与网页显示子系统打交道，接受获取网页的请求。

远程文件获取客户端类（复用TNMHTTP控件），负责向Web服务器提出请求，获取远端网页的信息及远端文件，并将文件保存到硬盘。

（4） 在网页显示子系统中，因网页显示很复杂，所以用IE提供的功能进行显示，复用TCppWebBrower控件。因为要对整个过程进行控制，因此要防止IE自行通过网络获取网页。在此通过对IE的代理服务器及其端口的设置，使TcppWebBrower要获得网页，必须通过网页获取子系统的远程文件获取服务端类，使其显示的网页全部来自硬盘（Cache）。

（5） 在数据管理子系统中，划分出两个类：

数据库管理类（复用TClientDataSet控件），保存、读取以及更新保存在数据库中的网页信息，以供控制类在判断是否需要到Web服务器获取网页时使用。

缓存文件类（自建），将远程文件获取客户端类获取的文件按该文件在Web服务器上的保存结构保存到Cache中，以及从Cache中读取文件。

2． 类间的协作关系

类协作关系如图2所示：

[image: image2.jpg]2k cid WebfR 5 8

v bwEa
R I T K
<
. RS
EEXHEN | B g
FETES TrEs v mHEE | -
L T
® FAE N ERALLE L 4
% o il WL JEN
TREE | f 3 r
: | % ]
= BaE || <
BTAE T
Pi‘mﬁg L - 2
. FnrEaR
REEE T
v ]
Cache£5 g BRE
Cache





                      图2    类协作图

5． 说明

1． 关于复用的说明

这里对控件的复用，能直接使用的就直接使用，不能直接使用的，通过继承方式建立新的控件，在C++ Builder中注册后使用。

2． 关于端口设置的说明

通过注册表将IE的代理服务器地址设为127.0.0.1，端口设为2048。此处代理有两种情况，一种是在拨号上网时，一种是在通过局域网上网时。

TServerSocket的端口设为2048
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