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q 为什么要建模啊？

q 建模有什么用呢？

q 学习建模不容易

q 怎样才能建好模呢？

建模啊！想说爱你不容易
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q 现实世界与对象世界之间有一道鸿沟，它的名字叫抽象

为什么要建模啊？
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q 建模是一种把现实世界映射到对象世界的方法

q 建模是一种从对象世界来描述现实世界的方法

q 建模是一种验证对象世界行为是否正确反映了现实世界的方法

建模有什么用呢？
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q 什么是主角，什么是业务主角，什么是业务工人？它们有什么区别吗？

q 什么是用例？怎么确定用例？用例粒度是怎么回事儿呢？

q 用例场景要描述什么？用活动图还是时序图？

q 业务模型、分析模型、系统模型、领域模型区别是什么？在什么时候用？

q 需求是怎么转化成最后的类的？

q ……

建模很困难
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q 怎么建？

q 模是什么？

怎样才能建好模呢

2
Co
ff
ee
wo
o培
训
使
用



我们怎么认识和描述这个世界。唯物？形而上学？唯心？同样的

事物在不同世界观的人眼里会产生不同的解释。软件针对现实世界的建
模过程，也会因为“世界观”不同而不同。例如，面向对象和面向过程两
种不同的软件方法将导致不同的建模结果。显然UML是面向对象的，因
此用UML建模必须采用面向对象的思想和方法，否则本来准备画一
只虎，结果可能是一只猫。

那么哪些面向对象的思想和方法是必须掌握的呢？

怎么建？
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掌握这些思想和方法是建好模型的关键

q 边界意识

q 抽象角度

q 抽象层次

建模的关键思想和方法
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q 一切皆有边界

q 边界概念是面向对象的基石之一

q 我们对任何事物的认识都来自其边界

q 对象与外界交互的唯一通道就是边界

q 从外部来看来，边界内部应保持黑盒状态

q 定义边界是建模的前提条件

q 边界意识决定建模好坏

边界意识
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q 不同的观察者对同样的事物有不同的解释，因为观察者视角和期望各异

q 不同的视角和期望决定了不同的抽象角度

q 抽象角度决定了建模方向

q 建模只需要关心那些有意义的抽象角度

q 而抽象角度是否有意义则由观察者决定

抽象角度
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q 抽象层次越高，具体信息越缺乏，限制条件越少，但适应性和概括能力越强

q 抽象层次越低，具体信息越丰富，限制条件越多，结果越确定，但相应的适应
性和概括能力则越弱

q 抽象层次决定了建模的粒度

q 一旦决定了抽象层次，就只描述符合该抽象层次的粒度的信息，忽略其它抽象
层次粒度的信息

q 紧记抽象层次不能交叉

抽象层次
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掌握这些思想和方法是建好模型的关键

q 边界意识

q 抽象角度

q 抽象层次

建模的关键思想和方法
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q 如果站在很高的抽象层次，以高度归纳的视角来看这个世界的运作，就
会发现现实世界无论多复杂，无论是哪个行业，无论做什么业务，其本
质无非由是人、事、物和规则组成的。

q 人是一切的中心，人要做事，做事就会使用一些物并产生另一些物，同
时做事需要遵循一定的规则。

q 人驱动系统，事体现过程，物记录结果，规则是控制。

q 建立模型的关键就是弄明白有什么人，什么人做什么事，什么事产生什
么物，中间有什么规则，再把人、事、物之间的关系定义出来，一个模
型也就基本成型了。

模是什么？
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q 不论从哪里开始，先确定边界

q 找到边界外的actor，根据actor的视角和期望决定抽象角度
q 根据问题领域的复杂程度，定义适当的抽象层次（从一个到多个）

q 从每一个抽象角度出发，描述符合该抽象层次粒度的人、事、物、规则
和它们之间的关系（静态模型），以及它们如何交互而完成观察者的期
望（动态模型）。所有抽象层次描述的都是同样的信息，只不过粒度不
同而已

建模其实很简单
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建模公式
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∑n

1
问题领域 ＝ 抽象角度

抽象角度 ＝∑n

1
问题领域边界之外的actor的期望 = 用例

用    例 ＝∑n

1
特定的场景

特定场景 ＝ 人＋事＋物＋规则

？

问题领域的边界
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建模过程
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最高抽象层次(CIM)

中间抽象层次(PIM)

最低抽象层次(PSM)

反馈，迭代过程

反馈，迭代过程

∑n

1
问题领域 ＝ 抽象角度

抽象角度 ＝∑n

1
问题领域边界之外的actor的期望 = 用例

用    例 ＝∑n

1
特定的场景

特定场景 ＝ 人＋事＋物＋规则

∑n

1
问题领域 ＝ 抽象角度

抽象角度 ＝∑n

1
问题领域边界之外的actor的期望 = 用例

用    例 ＝∑n

1
特定的场景

特定场景 ＝ 业务角色＋业务过程＋业务对象＋业务规则

∑n

1
问题领域 ＝ 抽象角度

抽象角度 ＝∑n

1
问题领域边界之外的actor的期望 = 用例

用    例 ＝∑n

1
特定的场景

特定场景 ＝ Role + BPEL + BO + BusinessRule
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谢谢！
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