
案例分析—— 
采用 UML 对学生宿舍管理系统建模 

 

1.案例分析目标 

本案例采用 UML 语言对进销存系统进行分析和设计，通过本案例的讲解，

目的是使学生了解面向对象的基本思想方法，学会使用 UML 语言对面向对象开

发的软件系统进行可视化描述、分析与设计。 

2. UML 建模基础知识 

一般而言，我们可以从以下几种常用的视角来描述一个系统： 
　系统的使用实例：从系统外部的操作者的角度描述系统的功能。 
　系统的逻辑结构：描述系统内部的静态结构和动态行为，即从内部描述如

何设计实现系统功能。 
　系统的构成：描述系统由哪些程序组件所组成。 
　系统的并发性：描述系统的并发性，强调并发系统中存在的各种通信和同

步问题。 
　系统的配置：描述系统的软件和各种硬件设备之间的配置关系。 
根据这种思想，UML 采用 9 种视图描述系统的结构和行为，如下图所示： 
 

图 1    UML 视图 

3. 案例简介——学生宿舍管理系统需求调查 

随着近几年高校招生人数的不断扩大，学生的宿舍管理工作也越来越繁重和

琐碎。比如：一年一度的新生住宿安排；每个月进行一次的收费、统计及打印报

表(包括：水费、电费、热水费)；各种查询问题等等。原来有的是靠手工完成，

有的简单报表是靠 Word 或 Excel 完成。现在仅靠传统的办法已不能适应这个时

代的要求，本作业主要任务是采用 UML 对学生宿舍管理系统进行面向对象建模。 
通过对系统的分析，我可以找到这样一些参与者：一般的查询者、住宿的学

生用户、时钟、财务管理人员、系统管理员、学生工作人员、宿舍管理人员、物

业管理人员和人事经理等。 

通过分析参与者的活动，可以初步确定这样一些用例：(1 )查询信息，（2 学

生管理，（3）宿舍分配，（4）住宿管理，(5 )基础数据管理，（6）财务管理，(7 )



决策支持。 

4． UML 建模 

根据前面的需求分析，分别建立系统的用例图、包图、类图、顺序图、协作图、活动图。 

4.1 整体宿舍管理系统用例的组织——用例包图 
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图 2：学生宿舍管理系统的包图 

4.2 子系统的用例图 

画出图 2 中的“学生宿舍管理子系统”的用例图： 
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图 3：学生宿舍管理子系统的用例图 

 

然后划出图 3 中，“学生信息管理“子用例的用例图。 
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图 4：学生信息管理子用例 

 

 

用例的详细描述——以“登录用例”为例 
用例名称 登陆用例 
目标 登陆。描述了用户登录到《学生宿舍管理系统》的过程，设置了



各种用户的访问权限 
主要参与者 用户 
触发条件 用户企图进入各个系统模块时触发 
前置条件: 系统必须能正常启动 

参与者动作 系统响应 

典型事件过

程 

①  当用户启动这个应用系统

时，用例开始。 
③ 户输入用户名和密码。 

② 系统显示登录界面。 
 
④ 系统验证信息。 
⑤ 系统设置访问权限。 
⑥ 系统显示主菜单(子用例:显
示主界面)。 
⑦ 用例结束。 

替代事件过

程 
替代⑤：如果用户输入错误的用户名或者密码，给出提示信息，

并且跳转到⑦ 
后置条件 用户正常登录到界面上 

 
 

4.3 系统类图 

分析用例，从用例中寻找对象和类。例如 ，通过分析宿舍分配管理子系统，

可以发现以下实体类：学生、宿舍管理员、班级、楼栋、床位等 
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图 5：静态分析阶段—学生宿舍分配类图 



4.4 为对象分配操作——通过协作图 
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图 6：为对象分配操作—通过协作图 

 

 

 

 



4.5 系统的动态分析——用顺序图表示用例的实现 
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图 7：动态分析阶段——登陆顺序图 
 



4.6 活动图 

利用 UML 的活动图工具进行工作流程建模。 
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图 1：学生入住业务流程--活动图 

5. 案例总结 

本案例以学生宿舍管理系统 UML 建模为例，列举了几个相对重要视图中的

图形建模，旨在为大家分析此类问题提供参考性的方法和思路。每类图中更细节

的问题有待进一步深入分析和细化。 
UML 不是一种方法学，它不需要任何正式的工作产品，而且它还提供了多

种类型的模型描述图（diagram），当在某种给定的方法学中使用这些图时，它使

得开发中的应用程序的更易理解。 
UML 的内涵远不只是这些模型描述图，但是对于入门来说，这些图对这门

语言及其用法背后的基本原理提供了很好的介绍。通过把标准的 UML 图放进工

作产品中，精通 UML 的人员就更加容易加入您的项目并迅速进入角色。最常用

的 UML 图包括：用例图、类图、序列图、状态图、活动图、组件图和部署图。 
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