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模型驱动开发和 UML 2.0 

传统编程方式的终结？ 
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前言 

“模型驱动开发”——体会一下这几个词。它们说出了这个不断变化的工业中一个新的

改变。这里不是说一种革命，而是一种缓慢的变化，但是肯定会渗透到我们开发系统的方式

中。这种推动将降低代码的重要性，并且专注于一些开发中的真正事情：最终的应用程序被

期望怎样工作，并确保你能够根据客户的需求可靠地建立起它来。 

模型驱动开发是更伟大视景 MDA 中的一部分。MDA 是模型驱动体系架构（Model-Dri

ven Architecture）的简称，由对象管理组织 OMG（Object Management Group）所驱动。M

DA 表示了一种模型驱动开发方法的概念框架。然而，尽管完整的 MDA 还没有成为现实，

模型驱动开发现在已成为可能。实际上，它已以较低级的形式存在了较长一段时间，所以我

们并不是在做某种新的东西（当然，除非你在听某些市场人员的宣传）。 

 

没有魔法 

如果模型驱动开发这么好的话，为什么不是每个人立刻加入到这个潮流中来呢？首先，

模型驱动开发不是一个银子弹，能神奇地解决你所有的问题。总有某人需要去实现系统的功

能，并且还找不到任何工具来完成这一点。所有你能发现的工具只是使这项工作更容易和直

接一些。 

第二，采用模型驱动开发，并不只是在开发项目的过程中更换一种工具。它还必须和已

根深蒂固的开发过程结合起来（如果没有的话，你就可以开始使用模型驱动开发了；否则你

就只能改善当前的情况），但实际上更重要的是，你还会担心它对现有应用程序的影响。决

定改用基于模型的方法前确实需要有一些仔细的考虑，并且，一般说来，为了不影响当前的

工作，你只会在新项目中改变开发方法。 

第三，你还需要获得那些使用工具的人们的支持（你需要一些工具来应用模型驱动开

发）。开发人员常会认为“模型驱动开发不是编程”而回避它，并且当心他们的工作难于被

接受。他们还可能担心模型驱动开发将会使他们以前辛苦学来的一些技巧过时。他们的担心

也不是完全没有理由。采用模型驱动开发后，市场确实很有可能会减少对那些精通好几种编

程语言的开发人员的需求。但是另一方面，所有好的开发人员，首先和最主要的是，他们是

问题的解决者。他们感兴趣的是尽可能地为手边的主要问题找到新的更好的解决方案。模型
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驱动开发激动人心的一点就是它允许开发人员集中精力于解决主要的设计问题，增加新的、

酷的功能；而不是花费他们的主要时间于改正语法错误，防止内存泄露，或无休止的低级 b

ug 上。 

还有第四点，它也是第三点的一个结果，工具必须足够的好。不幸的是，有时用户对工

具期待太多，或工具提供厂商承诺过多，实际上却不能交付。这两种情况都很容易使用户放

弃模型驱动开发的想法。你确实需要保证工具能够满足你的需求。 

 

可视化软件工程 

模型驱动开发的基础是模型和表达模型的语言。模型提供了这样一种能力，能够一致性

地显示这个系统的不同视图。一个常见的错误是认为模型驱动开发是模型和代码之间的一种

关系，通过代码实现了模型。确实很多情况下，这二者是等同的，但它大大限制了我们的视

野。 

模型的一个主要用途消除开发过程中各参与方之间的隔阂，需求工程师，系统分析员，

软件开发人员和测试者都可以使用同一种语言。你可以注意到，他们可能专注于语言的不同

部分，以满足他们的需要，但他们都会共用一些基本的结构，并对他们正工作的系统有一个

统一的认识。而且使用统一的语言有助于消除角色间的界限，使得在项目的不同阶段人员转

换到被需要的角色更加容易。还有另外一些人需要知道项目的进展情况，包括项目领导、经

理和评估委员会。更重要的是，用户也需要知道什么将会被交付，需要加入到整个开发过程

中，与创建系统的不同人员进行交流。一种图形建模语言，比如 UML，使得各参与方之间

的交流成为可能，帮助架起参与方与某些系统复杂功能之间的桥梁。模型驱动开发正逐渐获

得公司高级管理者注意，其中的一个主要原因就是这种能够逐渐增加用户、管理层和大的组

织机构参与的能力。 

那么编程将会怎样呢？它不再需要了吗？我们在这之前提及了一下，现在再详细讨论

它。给模型提供足够的信息，工具就能生成大部分和全部系统所需要的代码。请注意，如果

你用工具去生成全部的代码，这就相当于编译你的模型。在很多方面，这都类似于当从汇编

编程转到 C 编程时发生的模式转换，开始的时候，存在一定的怀疑，特别是那些汇编语言

编程者。对于模型驱动开发，我们说的也是一种相似的模式转换，建模语言代替了编程语言，

用建模语言来实现系统。这主要是因为建模语言正变得更有表现力，允许用户能够指定详细
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的系统行为。而且，主机上的确认和验证技术能用于检查系统的正确性。在模型中，一般说

来你会忽略掉那些令人不快的细节，比如分布式，代理和内存管理，并且让工具去生成它们

的代码。这些都表明你还需要对系统的行为进行建模（或者如果你愿意，也可以编程），但

你可以在更抽象的层次上进行，关注于系统的重要功能。 

你的明星程序员，你记不清他已多少次拯救你的公司了，可能会说，“如果我用编程的

方式实现系统可能要快很多。”你知道他说的可能是对的。但是，这是个大系统，或者请慢，

他打算对什么编程呢？是谁为他创建了系统规范？难道他不是团队的一部分吗？或者这个

系统确实很小，一个人就能够确定规范，开发和测试？即使这样，你愿意所有的信息都只存

在这一个人的头脑中？如果他不小心发生车祸，或者你的竞争对手为他提供了一份他无法抗

拒的待遇，这时会怎样呢？系统交付以后又会怎样呢？最终用户能够修改实现吗？或即使是

理解系统？将来升级，系统维护起来方便吗？ 

这将我们带入到模型驱动开发的另一个主要用途，把系统和软件开发更多地纳入到系统

和软件工程规则中。模型驱动开发是关于开发和维护系统的，系统并不只是由应用程序组成，

还包括其他的部分，使得人们可以理解这个应用程序。一个模型可以包含明显可执行的部分，

但它几乎总是还有其他部分，并不能被运行，比如需求，系统的粗略框架，商业模型和分析

模型。在项目开发时，所有这些都应该被创建出来并保持最新，它们对于将来的维护非常重

要。 

模型驱动开发的现代工具提供了运行一个（或部分）模型的能力，这使得可以更早得到

确认，系统能按预定方式工作。换句话说，这意味着项目风险被极大地降低。在模型驱动开

发中，测试也变得更加重要，因为能够被更早和更频繁地进行。这种方式，会使你对在项目

后期，应用程序的各部分能够统一合作具有更多地信心。直观地，你可能以为所有这些额外

的工作会延长开发周期，但是经验显示，产品上市时间实际上是缩短了。你花费更少的时间

用于实现和测试阶段，更多的时间用于分析和设计阶段，当你迭代重复这些过程时，你会发

现，这种方式的好处是实实在在的。 

 

UML2.0 的作用 

    无疑，统一建模语言（UML，Unifid Modeling Language）就是设计用来进行模型驱动

开发的语言。它第一次标准化是在 1997 年，作为当时各种面向对象分析方法之争的结果。
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然后它迅速成为最流行的建模语言，用于“可视化、构造和存档在基于软件的系统创建过程

中的产品”。 

    我们沿着这条道路已经走了五年，用户和工具提供商对于UML语言都有了更多的经验。

我们知道什么很有用处，也知道什么需要被改进。而且，软件工业在这些年也发生了变化，

需要去支持一些新的技术，比如基于构件的开发和可执行的模型。这些需求还不能用现在的

UML 合适地处理。为了解决这些问题，对 UML 大的修订工作两年前由 OMG 开始启动，预

计于 2002 年底前完成。 

    在语言中新增加的性能，用于对系统架构建模，都是些很重要的部分，使得更容易创建

任何复杂度的实际系统。对这种规模可伸缩性的关注也扩展到了其他领域，包括对行为进行

建模的图形，比如顺序图和状态机。既然 UML 试图适合很多参与方的需要，它需要变成一

种相当大的语言，但是并不是每一个人都需要知道语言的所有部分。它被有意识地分割成几

种视图或图形，允许你关注于只与你相关的专门领域。其他人可能希望工作在其他的视图上，

模型将保持这些视图间的一致性。 

 

工具的考虑 

    工具实现模型驱动开发的方式各不相同，给予用户或多或少的灵活性。双向工程是一个

可怜人的选择，他不能在模型中捕获到系统行为，并且他还把自己与某种特定的编程语言绑

定在一起，这还是一种以代码为中心的方法，所有这些都将使你感到难受。在一些紧急的场

合，你甚至会忘记模型，比如一个项目就要到达最后期限（看起来在某处总有一个最后期限）

了。在项目的最后，你得到了一个可工作的应用程序，还有一个没有实际用处的模型。这时，

你甚至怀疑建模的重要性了。 

    对双向工程问题的一个让步就是在模型中直接插入编程代码，因此强迫你更新模型以确

保最终得到一个可执行的应用程序。这同样使你感到难受，又被绑定到某种特定编程语言，

你还不得不在模型的很多地方插入代码片断。这很像在 C 程序中插入汇编代码，尽管有时

这是必要的，但是将来维护会是问题并可能伤害你。 

    考虑直接在模型中提供指定系统行为的能力，上述两种方法都变得过时。在模型驱动开

发中，你只需按一个键，在你选择的平台上，就能获得自动生成的任何语言的代码，这样在

模型这一级上就能实现应用程序的可移植性。你不需要修改代码，改变你的系统就能直接反
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应到模型的实现上。当然，目前还有一些路需要走，大部分的工具厂商目前都有他们自己的

语言映射，但要实现 MDA 的目标，就需要有对不同语言和平台的标准映射和脚本。好消息

就是这种前景正在展现。模型驱动开发确实正在起作用，并必将改变我们开发系统的方式。 


