组员：bug、ggw、http、M&M、pwx918、天天马行空
发言：bug
记录：pwx918与天天马行空整理
地点：北京测试交流会

相关网址：www.testage.net

由于性能测试与功能测试有很大的区别，所以讨论出的结果可能与预先的设想有一定的区别。

性能测试的目的： 我认为下面的应该是测试的目的，不是性能测试定义
为了验证系统是否达到用户提出的性能指标，同时发现系统中存在的性能瓶颈，起到优化系统的目的。

性能测试指标的来源：

用户对各项指标提出的明确需求；如果用户没有提出性能指标则根据用户需求、测试设计人员的经验来设计各项测试指标。（需求+经验）

主要的性能指标：

服务器的各项指标（CPU、内存占用率等）、后台数据库的各项指标、网络流量、响应时间。

BUG观点：

1、性能测试就象人在无风情况下跑步（正常情况下的性能指标）；

2、压力测试就象人在微风中跑步（在正常的基础上加大多少百分比压力的性能指标）；

3、负载测试就象人在强风中跑步（不断加压，直到系统崩溃）。

HTTP观点：

1、 负载测试是正常情况下持续的加压；

2、 压力测试是直接加压达到一个极限值。

大家统一的观点：

性能测试、压力测试、负载测试密不可分，可统称为性能测试。

性能测试要点：

1、 性能测试是在功能测试完成之后进行。

2、 性能测试计划、方案一般与测试用例统一在一个文档里。

3、 测试环境应尽量与用户环境保持一致。

4、 性能测试一般使用测试工具和测试人员编制测试脚本来完成，性能测试的环境应单独运行尽量避免与其他软件同时使用。

5、 性能测试的重点在于前期数据的设计与后期数据的分析。

6、 性能测试的用例主要涉及到整个系统架构的问题，所以测试用例一旦生成，改动一般不大，所以做性能测试的重复使用率一般比较高。（说明：当系统中出现的某个功能点需要修改，它一般只会影响到功能测试的设计用例，而对于性能测试，很少影响到性能测试的设计用例。但是如果某个功能有较大的修改，性能测试也应该进行重新测试。）

